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STK (Start Kit DARUMA)

Programando Layout do Teclado TA2000LX — Plataforma Windows

Esse STK apresentara como programar o layout do teclado do produto Daruma TA2000LX de
forma simples e rapida via interface grafica.

Premissas:
1. Um pendriver padrao 1.1 ou 2.0;
2. Um teclado de micro normal PS2 ou USB (QWERT);
3. Equipamento TA2000LX com sistema operacional Windows instalado.

Este procedimento sera dividido em quatro partes:

I Baixando as ferramentas necessarias;
Il. Atualizando o Layout do Teclado;
M. Personalizando a disposigao das teclas.

Primeira Parte — Baixando as ferramentas necessarias

1. Instale todo seu equipamento TA2000LX (plugue os periféricos, teclado, mouse, cabo de rede,
fonte de energia e etc) e ligue o equipamento no pequeno botdo na lateral esquerda do mesmo. Um
led verde indicara que o equipamento esta ligado.

2. Aguarde o sistema operacional Windows do equipamento ser totalmente carregado;

3. Certifique-se que o equipamento esta navegando na internet para poder realizar o download
necessario;

4. Crie uma pasta em seu computador chamada TA2000LX

5. Agora vamos fazer o download das ferramentas necessarias para programagao do layout do
teclado TA2000LX. Acesse a seguinte URL e baixe o arquivo TA2000LX_ProgLayout.zip.

http://www.desenvolvedoresdaruma.com.br/home/downloads/TA2000LX ProgLayout.zip

Obs.: Indique que o arquivo deve ser salvo dentro da pasta TA2000LX (criada no item 4).

6. Acesse a pasta TA2000LX e clique com o botdao direito do mouse sobre o arquivo
TA2000LX_ProglLayout.zip, surgirda algumas opgoes > cligue em “Extrair aqui’. Serdo
descompactados dentro da pasta TA200LX 5 arquivos, sendo eles: Default.smk, Manual.txt,
inpout32.dll, sk_access.dll, sk_access_tcp.dil, upload_win.exe.

Segunda Parte — Atualizando o Layout do Teclado

1. Execute o arquivo upload_win.exe. Sera apresentada a aplicagao de titulo Upload Win V 0.99e

2. Clique no menu Arquivo > Abrir > Clique na setinha pra baixo da op¢gao Examinar e localize o
arquivo Default.smk dentro da pasta TA2000LX (onde vocé descompactou os arquivos).

3. Clique no botao Upload. Pronto a programagéao do teclado foi iniciada com o Default.smk. Apds
finalizada programacéo Sera apresentada a mensagem:

Programacao transferida

Pronto vocé ja sabe como atualizar o layout do teclado do TA2000LX.

Esta parte do documento apenas ensinou como usar o software de programacdo do teclado. O
arquivo Default.smk tem a disposicao padrao das teclas do TA2000LX. Agora que ja sabe manipular
o software de atualizagdo vamos ensina-lo a mudar a disposigao das teclas, para isso vamos te
ensinar a manipular o arquivo .smk. Vamos a ele.
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Terceira Parte — Personalizando a disposicao das teclas

1. Entre na pasta TA2000LX, onde descompactou os arquivos solicitados;

2. Localize o arquivo Default.smk, clique com direito do mouse sobre ele > Clique em Copiar >
Cligue dentro de um area vazia da pasta (sobre nenhum arquivo ou pasta) > Clique em
Colar. Pronto vocé tem uma cépia do arquivo Default.smk.

3. Cligue com direito do mouse sobre o arquivo Default - Copia.smk > Abrir com... > Clique
em Bloco de notas. Sera apresentado o contetido abaixo:

[sko44]
{Exemplo de programacao com duas paginas no TA2000LX Daruma}
&abnt

{Obs.: A linha greet nao permite acentuacoes}

[ T TS L T I

e ***Segunda Pagina

*k%k
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5. Onde esta escrito ***Primeira linha*** ***Segunda linha*** - Vocé podera
alterar, com duas frases de sua preferéncia. Cada frase deve conter no maximo
40caracteres. Detalhe, esta mensagem € apenas uma saudagao e so6 sera exibida no
display do TA2000, quando o mesmo for ligado na tomada.

6. A primeira seqiéncia de caracteres (coluna) refere-se a primeira fileira de teclas do
teclado e assim por diante, cada sequiéncia equivale a uma fileira do teclado.

FT T SQm0o0o

7. Programando a segunda pdagina - Para programar a segunda pagina, vocé devera ir para
a parte de baixo o arquivo, até encontrar o0 seguinte texto:
I.  {Inicio de definicdo da segunda pagina} &page2 — Deste ponto em diante, (caso
vocé use é claro!), podera programar a segunda pagina, que ndo muda nada
em relagdo a primeira pagina.

8. Observacao: A tecla PAGE, que fica na primeira posi¢do da quarta fileira do teclado
(posicdo DEFAULT), ela devera permanecer na mesma posicdo em ambas as paginas,
ou seja, se vocé altera-la na primeira pagina devera programa-la na mesma posigao
também na segunda péagina.

9. Para saber com mais detalhes informacgdes sobre a programacéao do Teclado abra
o arquivo Manual.Txt - que esta na pasta TA2000LX.

10. Finalizada todas as alteragbes no arquivo clique no Menu Arquivo > Salvar. Pronto
pode fechar o bloco de notas.

Agora basta com que vocé repita a Segunda Parte deste manual utilizando o seu .smk alterado
(Default - Copia.smk ) e tera a disposigcao das teclas gravadas como definiu.

Se tiver alguma duvida e/ou dificuldade, entre em contato com a nossa equipe de suporte ao
desenvolvedor.

E-mails:

desenvolvedores.suporte@daruma.com.br, suporte.desenvolvedores@daruma.com.br,
desenvolvedores.daruma@daruma.com.br, suporte@daruma.com.br,
suporte.ddc@daruma.com.br, ddc.suporte@daruma.com.br, suporte.daruma@daruma.com.br
suporte.alexandre@daruma.com.br, claudenir@daruma.com.br

Skypes:

desenvolvedores_suporte_daruma, suporte_desenvolvedores_daruma, suporte_ddc_daruma,
ddc_suporte_daruma, desenvolvedores_daruma, suporte_daruma, suporte.daruma,
suporte_alexandre_daruma, claudenir_andrade



